Helga Hilmisdottir

Notkun ordsins gaur 1 samtolum
unglingsdrengja

1 Inngangur

A undanférnum drum hefur nystarleg notkun ordsins gaur i hvers-
dagslegum samtdlum ungs folks vakid athygli eldri kynsloda. Oroid &
sérlangaog ahugaverdasogu enhefur 4 sidastlionum aratugum gengid
i gegnum talsverdar breytingar baedi hvad vardar tioni og merkingu
(sbr. Risamdlheildina). Samkveemt Islenskri niitimamdlsordabék merkir
nafnordid gaur ‘ndungi, madur’ og tilheyrir 6formlegu malsnidi.
Tilgangur rannsoknarinnar er ad skoda notkun avarpsordsins
gaur 1 nutimamali, nanar tiltekid 1 samt6lum unglingsdrengja. Rann-
soknarspurningarnar eru eftirfarandi: 1) Hver eru formleg einkenni
ordsins gaur i natimamali, p.e. hvar i samtalslotunni kemur pad
fyrir, i hvada samhengi og med hvers konar hljomfalli er pad borid
fram? 2) Hvert er hlutverk ordsins i samtolum? Efnividur rann-
soknarinnar eru hljodritud samtél unglingsdrengja sem eru ad spila
tolvuleiki og spjalla um lifid og tilveruna 4 medan leik stendur, p.e.
fjorar klukkustundir og tuttugu og ein minata af hljodritudu efni.
Rannsoknin er pvi eigindleg, byggist alfarid 4 raungdgnum og 61l
deemi eru sott 1 efnividinn. Adferdafreedin sem studst verdur vid
byggist a kenningum samtalsgreiningar og samskiptamalfraedi (sja
t.d. Deppermann and Mondada 2021:34-38 og Bolden 2024).
Skipulag greinarinnar er eftirfarandi: { 2. kafla er saga ordsins gaur
reifud 1 stuttu mali og farid yfir helstu breytingar 4 merkingarlegu
inntaki ordsins. 1 3. kafla er fjallad um helstu hugtok sem studst er
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vid 1 greininni: kallord, &vorp og ordreeduagnir. I 4. kafla greinir fra
efnividi rannsOknarinnar og adferdafreedinni sem beitt er vid grein-
ingu, p.e. samtalsfraedi og samskiptamalfreedi. I 5. kafla er svo fjallad
um nidurstodur rannsoknarinnar. A9 lokum eru nidurstodur teknar
saman i 6. kafla og peer reifadar.

2 Merkingarleg proun ordsins gaur

Oroi0 gaur hefur ekki alltaf haft hlutlausa merkingu eins og skyringin
i Islenskri niitimamalsordabék gefur til kynna. I Skaldskaparmalum {
einu handrita Snorra-Eddu (u.p.b. 1300-1350) hefur ordid toluvert
neikveedari merkingu og er talid upp medal orda eda heita yfir
,Ovitran mann”: Heitir ok ovitr madr fifl, afglapi, gassi, giningr, gavr,
glopr, snapr, foli, gr, odr, galin (sjaA ONP). Samkveemt Islenskri ordsifjabk
Asgeirs Blondals Magntissonar (1989) er ordid talid vera ,lastyrdi um
mann; langur slani, éhefladur madur, doni, 6pokki” og somu ségu
er a0 segja af islensk-danskri ordabdk Sigfusar Blondals (1920-1924)
par sem ordid er skyrt sem ‘langur slani’, ‘Opokki’ og ‘déni” eda
,lang Reaekel”, ,Telper” og , Grobian” & donsku. Neikvaed merking
ordsins virdist hafa mildast adeins eftir pvi sem leid 4 6ldina pvi ad
i Islenskri ordabdk fra 1963 er htin s6gd vera ‘langur sléni, 6pokki og
doni” og 1 endurskodadri utgafu 2002 beettist vid skyringin ‘strakur’.
Orodabokarskyringarnar benda pvi til pess ad ordio hafi haft neikveeda
merkingu a.m k. langt fram 4 20. 6ld en misst styrk eftir pvi sem leid
a0 aldamotum.

Eins og sja ma i fornmalsordabokinni ONP kemur ordid gaur
fyrir sem &varp pegar i lok prettandu aldar. Oll deemin koma fyrir i
pydingum 4 fronskum riddarasdgum. Sennilega er ordid notad sem
pyding & franska ordinu gars ‘drengur’ en par sem frumtextarnir hafa
ekki vardveist er ekki heegt a0 sla pvi fostu (sja t.d. Dictionnaire du
Moyen Frangais). Elsta ritada heimildin er ar Strengleikum fra lokum
prettandu aldar (um 1270): harmer er mer at ec em nu drepen. en pu gaurr
er mec serde ... alldre scalltu fa leekneng. Deemin 1 fornmalsordabokinni
syna einnig ad gaur(r) kemur ekki sist fyrir med sognum i bodheetti, ef
til vill sem eins konar &hersla. Sem deemi mé nefna tilvitnun tr Ivents
sogu fra fyrsta fjoroungi fimmtandu aldar, Gaur rek pu brott leon
pitt af pessum velli og Tristams sogu og [sondar sem er midaldatexti
vardveittur 1 handriti fra sautjandu 6ld, pegi pii, gaurr! Avarpid er
notad 1 mjog neikveedu samhengi og kemur oft fyrir { ordasambandinu
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vindr gaurr, sbr. eftirfarandi deemi tr Addniass sogu i handriti fra
seinni helmingi fimmtandu aldar: alldri skalltv hedan heill fara hinn
vondi gaurr. Engar heimildir eru um notkun ordsins gaur sem avarp i
Ritmadlssafni Ordabékar Hdskdlans.

Aftur for ad bera 4 aukinni notkun gaur sem avarpsord i kringum
ario 2000. Oroid hafdi pa misst alla neikveeda merkingu og var notad
til deemis i samtSlum innan vinahépa. I Islenskri niitimamalsordabék er
hvergi minnst & notkun ordsins sem avarpsord en prounin er po vel
pekkt 1 huga almennings og notkunin téluvert utbreidd medal yngri
kynsléda (sja t.d. deemi af Twitter 1 Risamdlheildinni). Notkunin minnir
a ymsan hatt 4 notkun avarpsordsins dude 1 ensku og mogulegt er
a0 pessi nyja notkun ordsins gaur sem avarp sé undir dhrifum ensku
pratt fyrir ad slik notkun hafi tidkast i eldra mali eins og rakid var hér
a0 framan (sja Andersen 2014:18 um tokupydingar).

3 Kallord, avorp og ordraeduagnir

Pegar fjalla & um ord a bord vio gaur parf fyrst ad gera greinarmun
a tilvisandi nafnlidum (e. referential NPs) og avarpslioum (e. vocative
NPs) (sja t.d. Zwicky 1974:787; Rendle-Short 2010:1201). Tilvisandi
nafnlidir geta visad at fyrir samtalio, p.e. til einstaklinga sem ekki eru
patttakendur i samtalinu og eru jafnvel fjarstaddir. Pegar meelandi
notar gaur sem tilvisandi nafnlid er hann a0 tala um folk af karlkyni
eda jafnvel dauda hluti par sem nafnlidurinn gaur er einnig utbreitt
slanguryroi yfir dskilgreind fyrirbeeri eda hluti sem meelandi veit
ekki hvad hann 4 ad kalla. [ pessu samhengi mé benda a eftirfarandi
deemi par sem gaur er notad um akvedin verkfeeri i tolvuleik: ég parf
ad nd pessum gaurum (sja lysingu a efnivid rannsoknarinnar i kafla 4).
Avarpslidurinn gaur visar hins vegar atid til vidmeelanda.

Eftirfarandi samtalsbrot, deemi (1), er ur hljédritudum goégnum
sem liggja til grundvallar pessari rannsokn. Samtalio & sér stad & milli
tveggja fimmtan 4ra drengja sem eru ad spila télvuleik. Deemid synir
notkun ordsins gaur beedi sem avarp (fyrra tilvik) og tilvisun (seinna
tilvik). Nofnum drengjanna hefur verid breytt og skraningarlykil ma
finna 1 kafla 4. Ordin sem eru til umfjollunar eru feitletrud og merkt
meo Or & spassiu.
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(1) Lifandi: TU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

- 01 B *heh* >gaur< (.) bad er gra- pad er gaur
1i:fandi hérnal
02 0,3)

03 B sérdu gajann
04 B hann er li:fandil
05 S vb::d

Adur en lengra er haldid parf einnig ad gera greinarmun 4 avarps-
lidum sem gegna annars vegar hlutverki kallorda (e. summonses, at-
tention getters) og hins vegar avarpa (e. address terms) (sja t.d. Schegloff
1968:1080 og Zwicky 1974:787; Auer 2010:306-307). Samkvaemt Scheg-
loff (1968:1080) eru kallord notud til ad fanga athygli viomeelanda.
Pau geta verido af ymsum toga eins og t.d. néfn og onnur avorp,
upphrépanir 4 bord vid hallé, 1étt klapp a 6xl og upprétt hond i
skolastofu. Einkennandi fyrir kallordin er ad pau krefjast svorunar
fra viomeelanda en hin getur falist { munnlegu svari, augnsambandi
eda 60rum likamlegum vidbrogdum. Einnig er einkennandi fyrir
kallordin ad pau standa aldrei ein og sér. Pau koma alltaf fyrir fremst
i segdum og eru alltaf undanfari og undirbtiningur fyrir pad sem a
eftir kemur { samtalinu. Pau mynda fyrri hluta i lotuparinu kalloro-
vidbragd (sja Pérunni Blondal 2005 um lotupor).

Eftirfarandi brot Gr sama samtali, sem er hér merkt sem daemi
(2), synir hvernig meelandi notar geelunafn sem kallord. Samtalid er
milli sému unglingsdrengja og 1 deemi (1). Brotid hefst pegar annar
drengjanna, Bogi, snyr aftur ad tolvunni eftir ad hafa skroppio fra i
halfa minatu.

(2) Var a0 fatta: IU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

— 01 B Svenni ( (heyrist UGr fjarlagd))
02 s jé:i ((Bogli setur & sig heyrnartdél))
03 B gaur Eg var ad fatta eitt (1,4) (...)

Pegar Bogi nalgast tolvuna kallar hann & félaga sinn med geelunafni
(lina 1). Svenni svarar um heael med yo eda jo sem er nylegt a0komuord
ur ensku (lina 2) (sja einnig Helgu Hilmisdttur 2023:57-58). Par med
er undirbtiningi lokid og sambandi komid aftur 4 4 milli vinanna. Bogi
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hefur par med fengio leyfi til ad brydda upp 4 neesta umraeduefni
(lina 3).

Olikt kallordum eru avorp ekki einvérdungu bundin vid upphaf
samskipta og 1 rauninni ma koma peim ad 4 ymsum stodum i lotunni,
p.e. fremst, aftast og jafnvel sem innskoti 4 milli lida (sbr. Schegloff
1968:1080). A einfoldu mali ma segja ad hlutverk kallorda sé ad koma
a samskiptum en ad avorpin vidhaldi peim eda leggi aherslu a tengsl
félks sem & 1 samskiptum (sbr. Zwicky 1974:787). Hlutverk avarpa
skarast pvi ad einhverju leyti vid ordreeduagnir a bord vid heyrdu, jeja,
skiluru og pust (sja Helgu Hilmisdottur 2001).

Eins og Lerner (2004) bendir p6 a eru avorp einhvers konar viobot
sem ekki eru bradnaudsynleg i samskiptum. Med pvi ad velja ad nota
avarp segja meelendur pvi eitthvad um sig. Val meelanda & avorpum
er aldrei handahodfskennt og ordin sjaldnast hlutlaus (Zwicky 1974:
795-796). Avarpsord gefa til kynna hvort melandi hefur jikveett
eda neikveett vidhorf til viomeelanda (t.d. snillingur, saudurinn pinn),
hversu nain tengsl eru a milli peirra (t.d. Pdll eda Palli) og hvernig meel-
andi flokkar vidmeelanda eftir ymsum félagslegum breytum eins og
aldri eda fjolskyldutengslum (lilla, afi) og jafnvel persénueinkennum
og utliti (klaufi, seeta). Sum avarpsord eiga uppruna sinn i akvednum
félagslegum hopum poétt pau hafi breidst it med timanum og misst
sérstodu sina. Avarpsord eru pvi tengd sjalfsmyndarskopun og
hvernig vid talkum adsteedur og stodu vidmeelanda. [ gégnum pess-
arar rannsOknar kemur gaur einkum fyrir sem avarp en p6 maé finna
eitt deemi par sem pad gegnir hlutverki kallords.

[slenska avarpiod gaur, sem er hér til umraedu, er einkum bundid
vi0 yngri kynsldédina. Notkun ordsins 1 6formlegu mali, p.e. baedi sem
tilvisandi nafnlidur og avarpsliour, hefur aukist mikid undanfarinn
aratug eins og tolur ur Risamadlheildinni bera med sér. Ef ordafordinn
i Twitterfeerslum 4 drunum 2010 og 2021 er borinn saman kemur til
deemis 1 ljos ad heildarfjoldi tilvika hefur aukist um 231%, p.e. ur 61
tilviki 4 milljon ord 1 202. Mogulegt er ad vinseldir avarpsins hafi
einnig haft ahrif & notkun ordsins sem tilvisandi nafnlidar.

Sem avarp er gaur adallega notad 1 samtolum ungra manna sem
eiga 1 samtolum vid kynbredur sina, eins og i demunum hér ad
framan, pétt einnig megi heyra ordid notad af korlum um konur og
af konum baedi um konur og menn. Eftirfarandi tvo deemi ma finna
i Risamdlheildinni og birtust upphaflega & Twitter 4 arunum 2010 og
2011: 1) ,Gaur roleg a0 unfollowa mig hahah followadu mig til baka
: D” og 2) , gaur ertu bara hatt ad tvita?”. [ b4dum deemunum er



36 Ord og tunga

avarpio gaur notad med lysingarordum 1 kvenkyni sem bendir til pess
ad ordid hafi ad einhverju leyti tapad upphaflegri merkingu sinni 4
peim tima, p.e. visun 1 kyn. Tilgangur pessarar rannsoknar er p6 ekki
a0 skoda breytileika i notkun eftir pjéofélagshopum heldur er setlunin
a0 einblina & form og hlutverk ordsins i skyrt afmorkudum efnividi.

Eins og bent var 4 hér ad framan er ekki 6liklegt ad notkun ordsins
hafi ordid fyrir einhverjum ahrifum ar ensku, jafnvel pott ordid gaur
hafi verid notad sem avarp i eldra mali. Ameriska slanguryrdiod dude
vard til sem avarpsord i Bandarikjunum a fjérda og fimmta aratug
sidustu aldar en hlaut svo mikla titbreidslu & peim niunda (sja Kiesling
2004:284). Avarpsordid var i fyrstu adallega notad af ungum moénnum
sem avorpudu adra unga menn en hefur a sidustu arum verid notad
af 6llum kynjum og um 61l kyn (Kiesling 2004:282; sja einnig Rendle-
Short 2009; Rendle-Short 2010:1201 um préun avarpsordsins mate).
Prounin 1 islensku sem lyst var hér ad framan er pvi ekki dsvipud.
Kiesling bendir & ad dude sé yfirleitt notad i samhengi par sem meelandi
vill syna samstddu karla (og stundum kvenna), vera kumpanlegur en
jafnframt laus vio allan dkafa. Vidhorfid sem ordid endurspeglar telur
Kiesling (2004:282) ad megi rekja til pess ad ordid 4 uppruna sinn
medal ungra brimbrettamanna og fikniefnaneytenda og i pessum
hépum eru slik gildi i havegum hofo.

[ umfjollun um dude i ameriskri ensku i natimanum feerir Kiesling
(2004:282) rok fyrir pvi ad ordid gegni hlutverki ordreeduagnar fremur
en avarpsords. Ordreeduagnir (e. particle) eru ord eda ordasambond
sem gegna mikilveegum hlutverkum i samtélum eins og t.d. ad
lioka til vio lotuskipti, kvitta fyrir moéttoku upplysinga, syna afstoou
meelanda til upplysinga og lagfera pad sem fer urskeidis i sam-
talinu. Ordreduagnir eru pvi ekki hluti af merkingarlegu inntaki
segOarinnar en gegna pess i stad mikilveegu hlutverki 1 samtolum.
beer gefa nefnilega viomelendum visbendingar um pad hvernig
talka beri ord meelanda og hvernig pau falla ad samhenginu, p.e.
peim segdum sem koma 4 undan og eftir (sja t.d. Helgu Hilmisddttur
2007, 2019-2020 og Péru Bjork Hjartardéttur 2020). I stad pess ad
beinast mjog afdrattarlaust ad dkvednum vidmeelanda og velja hann
sem mottakanda ma segja ad dude sé notad til ad lata 1 ljos afstoou
meelanda gagnvart peim sem eru vidstaddir og teljast til patttakenda
i samtalinu. Einnig gegnir dude mikilveegu hlutverki gagnvart lotu-
skiptunum og er t.d. notad til ad marka skil & milli umfjollunarefna
(Kiesling 2004:291). Ordi0 er mikid notad i upphafi samtala, eins og til
deemis 1 frosunum hey dude eda what’s up, dude, eda sem viobrogd par
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sem meelendur eru 6ésammala: dude! (i dsakandi toni). Vid fyrstu syn
ma sja ymis likindi med ameriska ordinu dude og islenska gaur og pvi
tilefni til ad skoda nanar hvort islenska ordid hafi einnig préad med
sér hlutverk ordreeduagnar.

4 Efniviour og adfero

[ pessum kafla verdur fjallad um gognin sem liggja til grundvallar
pessari rannsokn (4.1) og sagt fra meginhugmyndum samskiptamal-
freedinnar (4.2).

4.1 Tolvuleikjasamtél og umritun

Efnividur rannsdknarinnar eru samtol drengja 4 grunnskdlaaldri sem
eru ad spila tolvuleik. Drengirnir sem 16gou fram efni eru vanir ad
spila tolvuleiki, sinna pessu dhugamali neer daglega og sitja oft lengi
vi0. Adsteedurnar sem samtolin verda til i eru peim pvi hversdagslegar
en jafnframt krefjandi og pvi liklegt ad peir hafi ekki haft hugann vid
upptokurnar allan timann 4 medan leiknum st6d. Samtdlin eru pvi
sjalfsprottin og ettu ad endurspegla venjulega malnotkun pessara
einstaklinga vi0 sambeerilegar adsteedur. Patttakendur bua allir &
hofudborgarsveedinu og eru nemendur i unglingadeild grunnskola.
Samtolunum var safnad saman og pau skrad innan rannséknarverk-
efnisins Islenskt unglingamdl: rannsékn d samskiptaadferoum i raun-
gognum.! Hofundur greinar sa um skraningu efnis. I Toflu 1 ma sja
skraningarlykil, p.e. yfirlit yfir 61l tdkn sem notud eru vid skraningu
samtalanna. Umritunin byggist 4 kerfi sem var upphaflega skapad til
a0 skra amerisk samtdl en hefur verid adlagad ad islensku (sja Clift
o.fl. 2024 um ensku og Helgu Hilmisdéttir 2007:89-94 um adlogun).

() pasa styttri en 0,3 sektndur
(0.5) pasa meeld i sekiindubrotum
[ samhlida tal hefst

] samhlida tali lykur

ég aberandi dhersla

JA sagt med hdum rémi

! Verkefnid hlaut styrk tr Rannsoknasjodi Rannis 2018-2020 og var styrt af hofundi.
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langt hljoo (tvipunktur fyrir hvert sekindubrot)

>ja< sagt hratt

.mt smjatt

ha- oklarad ord

gau' raddbandalokhlj6d
‘og°® hvislad

{ fallandi tonn

T stigandi tonn
® framhaldsténn

/ heekkadur tonn
((geispar)) athugasemdir skrasetjara
*he he* hlatur

#nei# med brakrodd
[...] urfelling

(x x x) illskiljanlegt

Tafla 1: Skraningarlykill.

Samtolunum er skipt { prja flokka. I fyrsta flokknum eru tveer 60
minatna upptokur par sem tveir fimmtan ara drengir eru ad spila
hasarleikinn Grand Theft Auto V (GTA). Leikurinn gerist i syndar-
heimum sem likjast ameriskri storborg. Drengirnir tveir sem eru ad
spila leikinn hafa buiid sér til personur sem vinna sér inn stig med pvi
ad stunda gleepi og komast undan logreglunni. Leikurinn einkennist
af hrada, t.d. flétta undan logreglu og skotbardogum vid dvini, en
petta hefur einmitt ahrif 4 malnotkun drengjanna. Einnig hefur
toluverd ahrif & samtalid ad peir félagar deila ekki sama rymi poétt
peir meetist i syndarheimum. Peir eru badir heima hja sér og eiga i
samskiptum i gegnum spjallras tolvunnar par sem hljomgaedum er ad
einhverju leyti abotavant.

[ 63rum flokki eru tveer 60 mintitna upptokur par sem tveir fimm-
tén &ra drengir spila fétboltaleikinn FIFA. I leiknum purfa patt-
takendur ad bua til sitt eigid fotboltalid med pvi ad kaupa og selja
leikmenn og spila svo vid onnur lid til ad safna sér stigum. Leikurinn
er par af leidandi heegari en GTA og hafa drengirnir pvi tekifeeri
til ad spjalla um daginn og veginn, medal annars um ahugamal og
framtidardrauma. Eins og samtolin um GTA fara FIFA-samtolin
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fram 1 gegnum hljodras leiksins. Félagarnir sja pvi ekki hvor annan 1
raunheimum en meetast og vinna saman 1 syndarheimum.

[ pridja og sidasta flokknum er svo ein 21 mintitu upptaka par sem
tveir fimmtan dra drengir eru ad spila aevintyraleikinn Just Cause 3
(JC3). Leikurinn gerist & eyju 1 Midjardarhafi og fjallar um barattu
hetjunnar og vina hennar ur andspyrnuhreyfingunni vid einreedis-
herra. Hradi skiptir miklu mali i pessum leik. Upptakan fér fram
heima hja 00rum félaganna. Peir sitja hlid vid hlid fyrir framan
sjonvarp og deila pvi rymi beedi 1 raun- og syndarheimum. Tafla 2
synir yfirlit yfir efnividinn og fjolda tilvika ordsins gaur.

Efnividur Lengd Aldur gaur sem avarp | Tilvik/min.
GTA 120 min. 15 ara 122 1,02 & min.
FIFA 120 min. 15 ara 9 0,08 & min.
JC3 21 min. 15 ara 6 0,28 4 min.

Tafla 2: Efnividur rannsoknarinnar.

Eins oglesa ma tr Toflu 2 er dreifing tilvika mjog 0jofn. Af 137 tilvikum
koma langflest peirra fyrir i samtolum drengjanna sem eru a0 spila
GTA, eda 1122 tilvika (89%). Somu sdgu er einnig ad segja ef skodadur
er fjoldi tilvika & mintitu. I GTA ma finna rimlega eitt tilvik 4 minttu
en adeins 0,08 1 fotboltaleiknum FIFA. Ef til vill skiptir edli leiksins
par einhverju mali og er pad einmitt tilgangur pessarar rannséknar ad
skoda hvad & sér stad i samtalinu 1 peim lotum sem gaur kemur fyrir.
Til samanburdar ma nefna ad einungis 15 deemi eru um ordid gaur
sem tilvisun (t.d. gaur i deemi (1) hér ad framan).

Einnig er liklegt ad notkun ordsins sé mjog personubundin enda er
mikill munur & fjolda tilvika 4 milli einstaklinga i efnividnum sem um
reedir. Tafla 3 synir dreifingu & milli einstaklinga.
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Minutur Tilvik Tilvik & minuatu
Bogi 240 114 0,5
Kalli 22 6 0,3
Siggi 22 0 0
Svenni 120 14 0,1
Valdi 120 3 0,03

Tafla 3: Dreifing tilvika a einstaklinga.

Eins og fram kemur i Toflu 3 er hagt ad eigna Boga flest tilvik i
samtolunum eda 114 tilvik sem samsvara um pad bil einu tilviki adra
hverja minttu. Hinir patttakendurnir nota ordid mun sjaldnar og
engin tilvik er ad finna i mali Sigga.

4.2 Samskiptamalfraedi

Vid urvinnslu efnisins er studst vid kenningar samtalsgreiningar
(e. conversation analysis), sér 1 lagi pann anga af henni sem nefndur
hefur verid samskiptamalfreedi (e. interactional linguistics) (sja nanar
hja Sidnell 2010; Thompson, Fox og Couper-Kuhlen 2015; Couper-
Kuhlen og Selting 2018; Deppermann and Mondada 2021:34-38).
Einkennandi fyrir samtalsgreiningu og samskiptamalfreedi er ad ekki
er litid 4 setninguna sem grunneiningu samtala. Pess 1 stad er talad
um lotur (e. turns), sem visar i samfellt tal meelanda frad pvi hann
tekur til mals og par til annar patttakandi tekur vid. Hver lota er
samsett Ur einni eda fleiri lotueiningum (e. turn constructional unit),
pad er minnstu einingar samtals sem gaetu stadid0 sem sjalfsteedar
lotur (Sacks, Schegloff og Jeffersson 1974, Sidnell 2010:36-58, sja
einnig Pérunni Blondal 2005 og Helgu Hilmisdottur 2019-2020:214).
Loturnar mynda svo runur (e. sequence) sem ma skilgreina sem tveer
eda fleiri lotur sem mynda eins konar heild (t.d. spurning — svar og
viobrogo spyrjanda vid svari).

Hverri lotu ma skipta i prja fasa: forfasa (e. pre-front field), kjarna
med setningafraedilegri skipan (e. core syntactic gestalt) og lokafasa
(e. post-end field) (Auer 2010:296). Hlutverk forfasa er ad sja til pess
a0 melendaskipti gangi greidlega fyrir sig og ad undirbtua adra
patttakendur undir kjarna lotunnar. Algengt er ad par komi fyrir
orOreeduagnir (t.d. jeeja, heyrdu), avorp (t.d. gaur) og ymis hljod og
viobrogd sem gefa til kynna ad viokomandi etli a0 taka til orda
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(t.d. inndndun eda varir feerast i sundur) (Auer 2010:310, sja einnig
Schegloff 1996 um pre-beginnings). Upplysingarnar eda hin eiginlegu
skilabod koma svo fyrir i kjarna lotueiningar, en i lokafasa ma einkum
heyra ordreeduagnir sem gegna pvi hlutverki ad beina athygli ad vio-
meelanda (t.d. skiluru) eda gefa til kynna pekkingarlega stodu meel-
anda (t.d. held ég) (Helga Hilmisdottir 2019-2020:214-216).

bPegar gaur er notad sem davarpsliour ma skipta tilvikum 1 prja
flokka eftir stoou 1 lotunni. Tafla 4 synir dreifingu ordsins 1 gognunum.

GTA FIFA JC3 Samtals
i forfasa 116 | 95,1%| 8 89% | 6 100% | 130 95%
i eftirfasa 5| 41%| 0 -10 | - 5] 3,6%
sem sjalfstaed lota 1 0,8% | 1 11%| 0 | - 21 1,4%
Samtals 122 | 100% | 9| 100% | 6 | 100% | 137 | 100%

Tafla 4: Stadsetning avarpsins gaur 1 lotu.

Eins og sja ma 1 Toflu 4 kemur langsteersti hluti tilvikanna fyrir 1
forfasa lotu, p.e. 4dur en komid er ad sjalfum kjarnanum. Um 95%
af 6llum tilvikum koma fyrir par. Ef pessar tolur eru bornar saman
vio yfirlit Kiesling (2004:291) yfir stadsetningu dude 1 ensku ma sja
a0 sidarnefnda ordid hefur jafnari dreifingu. Um 59,5% tilvika koma
fyrir fremst i lotum og 27% aftast. Olikt gaur kemur dude einnig fyrir {
sjalfum kjarnanum eda 3,7% tilvika.

5 Greining a notkun i samtélum

[ neestu fimm undirkéflum verdur skodad hvernig gaur er notad i
samtolum, p.e. i hvers konar samhengi ordid kemur fyrir. Kaflinn
skiptist pannig ad fyrst verdur fjallad um gaur i beionum (5.1). Par
naest koma deemi um gaur & undan stadhaefingum um st6ou mala
(5.2) i lotum par sem maelandi bryddar upp & nyju umraeduefni (5.3)
eda keppir vid viomelanda um ordio (5.4). Ad lokum verdur fjallad
um deemi par sem gaur kemur fyrir i viobrogdum vid upplysingum
fra viomeelanda (5.5).
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5.1 BeiOnir

Hugtakid beidnir er notad um lotur par sem melandi reynir ad
fa einhvern til ad framkveema eitthvad fyrir sig eda bregdast vio 4
akvedinn hatt (sja Drew og Couper-Kuhlen 2014:1; Sorjonen, Raevaara
og Couper-Kuhlen 2017). Beidnir er haegt ad framkvaema a ymsa vegu,
m.a. me0 pvi ad nota spurningar i viotengingarheetti (t.d. geetirdu rétt
mér saltid), spurningar 1 framsoguheetti (t.d. geturdu rétt mér saltio) og
bodhatt i annarri persénu (t.d. réttu mér saltio) (Sorjonen, Raevaara og
Couper-Kuhlen 2017:6).

Beidnir geta pvi verid af ymsum toga. Sumar snuiast um sma
vidvik sem parf a0 bregdast vi0 strax en adrar geta krafist talsverdrar
fyrirhafnar eda undirbunings af halfu pess sem beidnin beinist ad.
Pad er svo viomeelanda ad dkveda hvort hann verdi vid beidninni eda
hafni henni. Pess vegna ma segja ad vid setjum okkur i viokveema
stoou med pvi ad oOska eftir pvi ad einhver annar geri eitthvad fyrir
okkur. Vio hofum tilhneigingu til ad nota floknari beionir pegar mikid
er 1 hafi og vid teljum heettu & ad okkur verdi synjad.> Nidurstodur
alpjodlegra rannsdkna syna hins vegar a0 pegar verid er ad bidja um
eitthvad sem & a0 gerast strax i neestu lotu (e. here-and-now actions),
sérstaklega par sem mikio liggur vid, er pad oft framkveemt med
stuttum segdum i bodheetti (Sorjonen, Raevaara og Couper-Kuhlen
2017:13).

[ gognum pessarar rannséknar koma beidnir oft fyrir enda eru
patttakendur ad spila télvuleik og purfa pvi ad samreema adgerdir
sinar i syndarheimum. Petta kallar & samtdl og samninga vardandi
neestu skref og oft er hradinn mikill. Stor hluti pessara beidna, eda
1 35 deemum, hefst & ordinu gaur i forfasa. [ eftirfarandi broti, deemi
(3), mé sja gaur i forfasa & undan beidni sem er sett fram i bodheetti.
Brotid er ur samtali Boga og Svenna sem eru a0 spila GTA. Peir eru
nysloppnir ar erfidum eltingarleik par sem litlu munadi ad peir yrou
ur leik. Svenni situr vid styrid og reedur pvi for. Bogi minnist betri
tima pegar peir félagar voru ,bara ad reena budir” (lina 1-2). Eftir
stadfestingu fra Svenna (lina 4) bidur Bogi hann um ad fara i adra bud.
Hann langar a0 fremja ran i rélegheitum an pess a0 logreglan sé ad
trufla pa (lina 6-7).

2 Oft eru skilin a4 milli beidna (e. request), hvatninga (e. encouragement), skipana
(e. directive) og liosoflunar (e. recruitment) 6ljos og ekki verdur farid nanar ut i
skilgreiningu hér (sja Sorjonen, Raevaara og Couper-Kuhlen 2017).
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(3) Ransferd: IU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

01 B manstu pegar betta atti ad vera fokking nEtt

02 og vid vorum >bara< ad rana bgéiri
03 (1,2)
04 S *jahaha*
05 (0,5)
— 06 B gau:i /far- eh fardu 1 a- adra bud (.) vid forum
07 ad r@nai
08 (0,9)

09 S bkei:—

Beionin er i bodheetti annarrar persénu og i forfasa lotunnar notar
Bogi ordid gau:[r] (lina 6). Err-hljo0id heyrist illa og tonninn er fallandi.
Kjarninn, p.e. s hluti lotunnar sem midlar merkingarlegu innihaldi,
hefst svo 4 heekkudum toéni (e. pitch step-up). Pannig synir meelandi
skyr skil & milli dvarps i forfasa og kjarna og gefur forfasanum
akvedna pyngd sem afmarkada adgero (sbr. Auer 2010:308). Eftir 0,9
sekindna pasu gefur Svenni svo til kynna ad hann etli ad verda vio
beioninni med pvi ad nota ordreedudgnina dkei (lina 9). Par med er
beidonin sampykkt og drengirnir leggja af stad i nyja ransfero.

[ beidnum koma stundum fyrir ymsar agnir 4 undan avarpinu
gaur. baer sem koma oftast fyrir eru t.d. nei, ah, en og @i jd. [ eftirfarandi
broti ma sja deemi um ji gaur. Pegar hér er komio sogu er Bogi ad bidja
vin sinn Svenna ad hjalpa sér ad komast & dkvedinn stad i leiknum
par sem hann 4 ad finna falinn fjarsj6d. Skyndilega attar Svenni sig 4
pvi ad hann parf lika a0 fara 4 sama stad (lina 1). Nafnio a stadnum er
Oskyrt & upptokunum (merkt (x x)).

(4) Sameiginlegur leidangur: IU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

01 mm (0,7) 6 fokk ég & lika ad fara & (x x)
02 (1,7)
- 03 B ja gauri (0,3) gerum pad /sAman gggr¢ (.) koddu
04 ad sxzkja mig
05 (1,7)
06 #e:::# Okei

[ deemi (4) kemur gaur fyrir i forfasa 4 eftir ordredudgninni jd. Beedi
ordin hafa aherslu en gaur sker sig adeins tr par sem pad er borid fram
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med &berandi fallandi toni. A eftir forfasa er svo 0,3 sekindna pasa.
Eins og i deemi (3) hefst kjarni lotunnar & heekkudum toni sem markar
skil & milli undirbinings og merkingarlegs innihalds. Strax a eftir
beiodni eda tillogu Boga (sem er 1 1. personu fleirtdlu) kemur svo énnur
beidni 1 bodheetti par sem hann leggur til ad Svenni seeki hann (lina
3). Hljomfallio ma sja 4 Mynd 1 sem gerd er med greiningarforritinu
PRAAT.

500

N
L
E
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~ X NS 4
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J& gaur ger- um ba8 =aman gaur koddu ad szkia mig
0
0 38
Time (s)

Mynd 1: Hljémfall lotu i deemi (4), linu 3. Myndin synir tonheed (pitch) og tima (time).

Aftur notar Bogi avarpid gaur i forfasa og aftur er stutt pasa adur en
kjarni lotunnar hefst. Eftir ad beioninni hefur verio komid a framfaeri
(linur 3—4) er 16ng péasa adur en Svenni gefur til kynna ad hann atli
ad verda vid henni pétt hann syni vini sinum ad hann geri pad med
semingi, p.e. hann notar langt e:: og brakhljod (lina 6).

Adeins eitt deemi er um gaur 1 eftirfasa lotu sem sja ma i deemi (5).
Adur en deemid hefst bidur Bogi um ad f4 ad keyra sportbilinn sem
hann notar i leiknum en Svenni hafnar pvi. Bogi reynir ad fa vin sinn
til ad skipta um skodun (linur 1 og 5) sem situr vio sinn keip (linur 2

0g 7).

(5) GOdur bilstjori: IU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

o o

01 B /ég er alveg gddur ad keyra ef pu hugsar um pad °sko
02 s *neheheil*

03 B Fu:t
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04 (0,8)

05 B ég er betri en betta

06 (1,0)

07 s /neil

08 (0,6)

- 09 S hettu ad mdédga mig gaur
10 (1,1)
11 s Dpu ert /hrezdilegur (.) ad keyra [...]

Eftir itrekadar tilraunir Boga til a0 fa ad setjast vi0 styrid reynir
Svenni ad koma med sidasta ordid og sla beidnina endanlega tut af
bordinu (lina 9). Pad gerir hann med annarri beidni par sem hann
meelist til pess a0 Bogi heetti ad ,mo6dga” sig. Beioninni er fylgt eftir
med avarpinu gaur. Ordid er dherslulaust og borid fram med stutt-
um tvihljoda. Eftir toluvert langa pdgn beetir Svenni svo vid mati &
aksturheefileikum Boga sem réttleetir afstoou hans (lina 11).

Avarpid gaur er einnig notad sem sjalfsteed lota med beidnum eda 1
1,2% af 6llum tilvikum (deemi (2)). Ordid er pa notad sem eins konar
itrekun til ad fylgja eftir beidni sem ekki hefur verid svarad. I deemi
(6) eru Bogi og Svenni 1 verulegum vandraedum. Peir eru hundeltir
af 16greglunni, beedi af ménnum & maétorhjolum og 1 pyrlu. Ein leid
til ad losna ur klipunni er ad hringja i persénu sem heitir Lester og
Svenni rddleggur einmitt vini sinum ad hringja i hann strax (lina 1 og
3). Augljost er ad vinirnir eru i mikilli timapressu sem birtist medal
annars i hradara tali og notkun endurtekninga i beidonum og svorum
vid peim (sbr. Mondada 2017:87).

(6) Svaradu maodur: IU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

01 S Hringdu i Lester Hringdu i Lesterl

02 (2,3)
03 S Hringdu i Lester Hringdu i1 Lef-[((x x x 1]
04 B [j& Eg er addi Eg er addér—
05 (1,4) (hringiténn)
06 B [Lestery ] ((hringir))
07 S [>eda Eg myndi gera bad<] ((hringir))
08 (1,4)
09 B Lester SVA:RAPU madurd ((pirradur))
10 (0,0)
— 11 B >GAURI< ((pirradur))

12 (1,0) ((ekkert svar))
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Siminn hringir og hringir en ekki svarar Lester. A0 lokum gefst Bogi
upp (linur 3-12). Adur en hann leggur 4 bidur hann eda skipar Lester
ad svara (lina 9). Beidnin er eins konar svidsetning sem beinist ad
Svenna pvi ad Lester heyrir ad sjalfsogou ekki neitt. St lota endar 4
avarpinu madur. Pétt dvarpid madur eda mar hafi ekki verid rannsakad
i islensku syna deemi i Risamdlheildinni ad slik tilvik koma einkum
fyrir 1 lok segda og pa sem eins konar ahersla (t.d. Stelpurnar okkar
mar! og djofull er bjart mar!). Engin deemi eru hins vegar um madur
eda mar 1 forfasa. Eins og samanburdurinn synir hafa avorpin gaur
og madur pvi mjog dlika stodu 1 lotunni; gaur hefur tilhneigingu til ad
koma fyrir fremst en madur aftast. Petta bendir til pess ad ordin gegni
olikum hlutverkum.

Eftir stutta pasu, par sem engin vidobrogo berast fra Lester, notar
Bogi svo ordid gaur (lina 11). Avarpid er notad sem sjalfstaed lota og
gegnir pvi hlutverki ad fylgja beidninni eftir sem eins konar itrekun
og svorun vio viobragosleysi Lesters. Augljost er ad Bogi er ordinn
pirradur, hann heekkar réminn og er stuttur i spuna. Ténninn er
fallandi eins og adur. Enn synir Lester pd engin viobrogd (lina 12).

[ deemum (3-6) er avarpid gaur notad i beidnum. Eins og sja mé
getur ordid0 komid i forfasa, eftirfasa eda sem sjalfsteed lota pott
fyrsti flokkurinn sé par langsteerstur. [ deemum par sem gaur kemur
tyrir 1 forfasa beiona er ordid i bodheetti og borid fram med aherslu,
fallandi téni og fremur stuttum sérhljoda. Skyr skil eru & milli forfasa
og kjarna. Somu sogu er ekki ad segja um eina demid par sem gaur
kemur fyrir i beionum 1 eftirfasa. Par er gaur dherslulaust og skilin
eru ekki eins morkud. Hlutverk ordsins 1 beidonum ma helst lysa sem
eins konar leit ad athygli svipad og gert er med ordreedudgninni hey
eda heyrdu (sbr. Auer 2010:306). Med pvi ad hefja beidnina & gaur synir
meelandi ad mikio sé 1 hufi og ad krafist er athygli og vidbragda fra
viomelanda. Pegar gaur kemur fyrir sem sjalfsteed lota er ordid notad
sem eins konar itrekun sem ytir vid vidmelanda og krefur hann
viobragda sem hafa latio & sér standa.

Ahugavert er ad notkun ordsins gaur med segdum i bodheetti er
alls ekki ny af nalinni eins og 4dur hefur komid fram (sja kafla 1).
Erfitt er p6 ad meta hvernig ordid var notad i talmali pess tima, ekki
sist vegna pess ad 01l deemin uar eldri textum koma fyrir { pydingum
ar fronsku.
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5.2 Stadheefingar vardandi stodu mala

Tolvuleikirnir sem drengirnir spila sniast um samvinnu. Vinirnir eru
saman i lidi og hreyfa sig i sameiginlegu rymi i syndarheimum. Til
pess ad samreema viobrogo segja peir stundum upphatt hvad er ad
gerast a skjanum eda i raunheimum sem geeti haft ahrif a gang leiks-
ins.
[ deemi (7) eru Siggi og Kalli komnir i hann krappan. Peir tala hratt
og reyna sitt besta til ad bjarga sinum monnum i leiknum. Sigga synist
a0 kviknad hafi i bilnum hans en er ekki viss (linur 1-2 og 4).

(7) Daudur: IU-t61-JC3
(5=Siggi, K=Kalli)

01 S >.h hh nei (0.4) er kviknad i bilnuml<

02 S nei dkei (.) ég er gddur
03 (0,5)
04 s eda hvad (.) >/Pad er kviknad 1< .hhhh
05 K 6::: f:- [*hahahahahaha lha ha .hhh*
06 S [>6:megod Omegod<]
07 S nadi ég honum
08 K °nei® ((brosandi))
09 (1,2) ((bill springur))
— 10 K >gaur bu ert daudur bl ert daudur pu ert daudur<
11 (1,4)
12 S >hann er meir daudur< (.) >hann er meira daudur<

Siggi er ekki viss um hvort hann hafi nad ad drepa 6vininn en Kalli
telur svo ekki vera (i linu 8). Eftir langa pasu stadheefir Kalli ad Siggi
s¢ daudur (lina 10). Hann endurtekur stadheefinguna hratt prisvar
sinnum sem gefur til kynna ad um mikilveegan vendipunkt sé ad
reeda. Mikilveegt er ad taka fram ad Kalli og Siggi sitja hlid vid hlid
og horfa pvi & sama skjainn. Stadheefing Kalla felur pvi ekki 1 sér
midlun upplysinga & milli vinanna heldur bendir hann 4 atridi sem
baodir geta s€d & skjanum. Med pvi ad feera stoou mala i ord synir
hann ad um mikilveegan atburd sé ad reeda sem hefur afgerandi hrif
& gang leiksins. I forfasa lotunnar notar Kalli ordid gaur sem borid er
fram mjog hratt. Engin augljos skil eru 4 milli forfasa og kjarna heldur
rennur segdin saman { eina heild. Avarpid gaur er pannig notad til ad
leggja dherslu 4 lotuna sem 4 eftir kemur.

I sumum deemum koma stadheefingarnar fyrir i eins konar rok-
reedum par sem vidmeelendur eru ekki 4 sama mali. Brotid sem
kemur fyrir { deemi (8) synir slikt deemi. Adur en vid komum inn {
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samtalid hefur Svenni bedid Boga vin sinn ad setja &kvedna mynd inn
a Instagram. Bogi vill ekki verda vid ésk vinarins pvi ad hann ottast
ad birtingin muni leida til pess ad hann missi fylgjendur. Svenni er
Osattur vio pessi rok og andmeelir peim med pvi ad bidja Boga um ad
utskyra mal sitt (lina 1).

(8) Followers: IU-t61-GTA

(B=Bogi, S=Svenni)

01 s missa flEIRrri hvad meinal[rdu ]

02 B [ég er] kominn 1 fjogur hundrud
03 og niu follower
04 (0,5)
— 05 S >j&" gaux ég er med tvd:hundrud °o:g® (0,5) ég er med tvd
06 hundrud og prijatiul
07 (0,4)

08 S ég er stodugt ad missa followers?

09 B *he he he .hhh ég var med fjogur hundrud tuttugu og tvo::
10 einhvern timann*

11 (1,1)

Bogi utskyrir ad fylgjendum hans sé ad faekka og ad hann sé kominn
nidur i fjogur hundrud og niu (linur 2-3). Eftir stutta pasu andmeelir
Svenni pessum rokum med pvi ad segja ad hann hafi sjalfur misst
mun fleiri fylgjendur (linur 5-6) og ad hann sé stodugt ad missa fleiri
(lina 8). Svenni hefur lotuna, p.e. i forfasa, & ordraedudgninni >jd’<
en strax a eftir notar hann ordid gaur sem er borid fram >gau’<, p.e.
hratt og med raddbandalokhljodi. Greinileg skil eru & milli forfasa og
kjarna lotunnar sem gefin eru til kynna med upphafstoni og aherslu a
fyrsta atkvaedi persdnufornafnsins ég. Hér er pvi gaur notad sem eins
konar dhersla par sem hnykkt er & rokum. Ordid gefur lotunni aukid
vaegi og pyngd og beinir skilabodunum akvedid ad viomaelanda.

Lysingar 4 stodu mala geta einnig vardad adsteedur i raunheimum.
[ deemi (9) eru Bogi og Svenni ad undirbua sig fyrir neesta leidangur
sem er 4 efsta erfidleikastigi (sja spurningu 1 linu 1). Adur en peir fara
af stad tilkynnir Bogi ad hann purfi ad bregoa sér fra (lina 5).

(9) Pasa: TU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

01 B eh er betta ekki erfidasta eda—>
02 (1,0)
03 s >ju<
04 (0,5)
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- 05 B ((ropar)) >gﬂr¢ ég etla ad< p;ssai
06 (1,5) ((heyrist leggja fra sér heyrnartdl))
07 S (allt)lagi
08 (38 sek) ((Svenni spilar afram))

Til ad Bogi geti skroppid fra i nokkrar minttur parf Svenni ad bida
med a0 setja leidangurinn af stad i leiknum. Pad er pvi undir Svenna
komid ad gefa leyfi, sem hann og gerir (lina 7). Tilkynning Boga hefst a4
avarpinu gaur i forfasa. Ordio er borid fram hratt og ekki eru aberandi
skil &4 milli forfasa og kjarna eins og sja ma a Mynd 2.
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Mynd 2: Hljéomfall i lotu 1 deemi 9, linu 5. Myndin synir tonhaed (pitch) og tima (time).

Meo pvi a0 hefja lotuna & gaur synir Bogi ad han feli { sér upplysingar
sem mikilveegt er ad komist til skila.

[ pessum kafla var kastljési beint ad lotum sem innihalda stad-
heefingar vardandi gang leiksins, ymist atvik i sjalfum leiknum (deemi
7-8) eda atridi i raunheimum sem badir patttakendur purfa ad taka
tillit til (deemi 9). Loturnar eru pvi lidur i eins konar samvinnu eda
samheaefingu & milli drengjanna par sem peir koma sér saman um
neestu skref. Oft er mikil timapressa 1 leiknum og 1 slikum tilvikum
eru engin skil 4 milli forfasa og kjarna. Med pvi ad nota gaur syna
meelendur mikilvaegi pess ad viomeelandi taki eftir og bregdist rétt
vid. Oroio er pvi notad sem eins konar dhersla til ad beina athygli ad
mikilveegum atridoum.
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5.3 Bryddad upp a nyju umfjollunarefni

Oroid gaur kemur stundum fyrir { lotum par sem bryddad er upp 4
nyjum umraeduefnum. [ deemi (10) snyr Bogi aftur ad tolvunni eftir
ad hafa brugdid sér fra. Adur en hann setur 4 sig heyrnartélin kallar
hann nafn vinar sins (lina 1) sem svarar (lina 2) og gefur honum par
meo leyfi til ad halda 4fram med samtalid og velja neesta umraeduefni
(sbr. umfjollun um kallord i kafla 3).

(10) Playstation: IU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

01 B Svenni ((heyrist Ur fjarleegd))

02 yo:i ((Bogi setur & sig heyrnartdl))
- 03 B gggri ég var ad fatta eitt (1,4) [ég get-] ég get
04 s [hvad ba]

05 B parna keypt pust Pés- eda pust parna .mt Playstation o:g hh
06 (1,5) fokking mg:nitor¢((frésbgnin heldur &fram))

Bogi hefur lotuna & gaur i forfasa og bodar svo ad hann eetli ad segja
Svenna fra nyrri uppgotvun (lina 3) sem hann sampykkir (lina 4).
Par neest bryddar Bogi upp & nyju efni sem vardar fyrirhugud kaup
a leikjatolvu (lina 3, 5-6). Ordid gaur er borid fram med stuttum
tvihljooa og fallandi toni (meelt med PRAAT). Skil eru & milli forfasa
og kjarna og hefst kjarninn & greinilegum byrjunarténi, p.e. med léttri
aherslu. Hér er ordid gaur notad sem eins konar upphaf. Med pvi ad
beina ordum ad viomeelanda 40ur en komid er ad kjarna skilabodanna
kallar meelandi & athygli. Ef til vill meetti bera pessa notkun saman
vid notkun ordraeduagnarinnar heyrdu en ekki verdur fjallad nanar
um pad hér.

Melendur geta einnig bryddad upp & nyju umraeduefni med
beinum spurningum. Daemi (11) hefst pegar fyrra umraeduefni er ad
teemast (linur 1-2). Bogi hefur svo neestu lotu & avarpinu gaur sem
borid er fram med fallandi toni. Hann & p9 erfitt med ad orda hugsanir
sinar og synir pad med pvi ad nota ordreedudgnina parna par sem
hann dregur seiminn & sidasta sérhljodanum (lina 3).

(11) Hvad kostar nightclub: IU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

01 (1,8)
02 B .mt ég veit ekki ((keruleysislegt))
- 03 B gggri (1,0) parna::::[::—]
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04 s [ja ]

05 (1,8)

06 B hvar get ég fen[gid pbarna fokkin- ]

07 S [hvad er gaurinn ad gera]

08 (0,8)

09 B ég veit ekki

10 ((pbremur lotum sleppt bar sem Bogi leitar ad
ordi))

11 B hvar getur madur fengi:::8 (0,6) er ég heimskur
eda biddu:::

12 (1,0)

13 ja hvad kostar nIghtclub hvad kostar nightclub;

Svenni bregst vido med ordreedudgninni jd og gefur Boga par med
leyfi til ad halda &fram (lina 4). Eftir mjog langa pasu sem neer yfir
1,8 sektindur heldur Bogi svo dfram og varpar fram spurningu. Hann
neer po ekki ad kldra hana par sem Svenni vekur athygli 4 60ru sem
er a0 gerast i leiknum (lina 7). Bogi virdist einnig eiga erfitt med ad
muna ordid sem hann eetladi ad nota sem sést m.a. & pvi hvernig hann
dregur seiminn, gerir hlé 4 mali sinu og notar frasa og ordreeduagnir
sem syna vandraedin sem hann er kominn i (lina 11). Loks man hann
ordid sem hann leitadi ad og neer ad varpa fram spurningunni (lina
13).

[ deemum (10) og (11) kemur gaur fyrir { lotum par sem meelandi
bryddar upp & nyju umraeduefni. Ordid er pvi notad til ad syna skil 1
samtalinu, p.e. pad er notad sem eins konar merki um innra skipulag
ordreedunnar (sbr. Kiesling 2004:292 um dude).

5.4 Keppst um ordid

[ efnividnum eru deemi um ad gaur sé notad pegar vidmaelendur
keppast um ordid. { eftirfarandi broti, i deemi (12), eru Bogi og Svenni
a0 lata sig dreyma um belti sem pa langar ad kaupa sér. Eins og Bogi
bendir & pyrftu peir p6 ad greida fyrir pad haar fjarheedir (linur 1-2)
sem Svenni tekur undir ad sé bjanalegt eda ,stupedo” eins og hann
ordar pad (lina 4). Eftir stutta pogn tekur Bogi svo aftur til mals par
sem hann virdist aetla ad segja fra deetlunum sinum neesta sumar (lina
6). Adur en hann neer ad klara byrjar Svenni nyja lotu og segir fra pvi
sem hann eetlar ad gera (lina 7). Med 60rum ordum eru vinirnir ad
keppast um ordid. Bogi er p6 ekki alveg & pvi ad gefast upp.



52 Ord og tunga

(12) Sumarvinna: IU-t61-GTA
(B=Bogi, S=Svenni)

01 B Dpad er svona tveggja manada laun sko ef ég er ad vinna

02 mi:kid sko
03 (1,3)
04 S ja& petta er alveg (0,4) stupedo °sko’
05 (0,8)
06 B en ég vil [frekar- ]
07 S [J& ég ver]d heima: (0,3) allt
[nesta ] sumar °sko®
- 08 B [>gaur~L<}
09 (0,4)
10 S ég xtla ad vinnal
11 (0,5)
12 B &g xtla ad vera ad vinna: (.) bara nesta sumar er ég ad hugsa
13 um ad- (.) reyna ad fa vinmu svona 1 ad vera ml:rari eda eitthvad
14 bannig svid

Bogi reynir ad na athygli Svenna med pvi ad nota avarpio gaur (lina 8).
Or0i0 er borid fram hratt og med fallandi toni. Petta dugir p6 ekki til
a0 f4 ordio aftur. Hann bidur par til Svenni hefur lokio vid lotuna sina
og neer pa ad segja fra eigin deetlunum fyrir neesta sumar (lina 12).

[ deemi (12) kemur gaur fyrir sem sjalfsteed lota. Prétt fyrir pad er
framburdur ordsins ekki dsvipadur framburdi i fyrri deemum, p.e.
pad er borid fram med stuttum tvihljéda og snérpum fallandi toni.
Oroid er notad til ad gefa til kynna 6sk um athygli og tengsl vio
viomeelanda, ef til vill & svipadan hatt og heegt er ad nota augnraog,
innéndun eda raeskingar til ad syna ad vidkomandi vill gjarnan
komast ad 1 samtalinu.

5.5 Viobrogd vio upplysingum

[ deemunum fram ad pessu hofum vid séd hvernig ordid gaur er
notad i lotum par sem meelandi tekur frumkveedi, t.d. med pvi ad
bidja vidmeelanda ad bregdast vid 4 dkvedinn hatt eda brydda upp a
nyju umraeduefni. I sidasta kaflanum er r68in komin ad tilvikum sem
koma fyrir 1 vidbrogdum?® vid nyjum upplysingum (sja Thompson,

*  Gerdur er greinarmunur 4 vidbrogdum (e. responses) og svorunum (e. reactions).
Svaranirnar geta verid dyrtar (t.d. augnrad) og komid fyrir sem samhlida tal (t.d.
endurgjof & bord vid mhm). Vidbrogd eru hins vegar alltaf munnleg og koma
adeins fyrir vid lotuskiptastodvar eda pegar viomeelandi er vid pad ad klara lotuna
(Thompson, Fox og Couper-Kuhlen 2015:3).
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Fox og Couper-Kuhlen 2015:2-3). [ deemi (13) eru Bogi og Svenni ad
velja sér neesta verkefni og leikurinn ekki hafinn. Pagnir eru langar
og drengirnir drepa timann t.d. med pvi ad songla (lina 1) og reda
mal sem ekki snerta sjalfan leikinn, svo sem hvad peir eru ad borda
a medan leik stendur. Svenni talar um sjalfan sig i pridju personu og
visar til sin sem kallinn (lina 3).

(13) Subway: IU-t61-GTA

(B=Bogi, S=Svenni)

01 s hm hm hm ((sdnglar))

02 (6,3)
03 S kallinn er ad f& /Subwa:y—>
04 (0,0)
- 05 B <sh:i:::t> gauhl
06 (0,5)
07 S eda [ (xx)]
08 B [f& ] Subveze:
09 ((long pogn &dur en skipt er um umreduefni))

Bogi bregst vid med blotsyrdinu shit sem hann ber fram heegt med
16ngum hljodum. Lotan endar svo a gauh (lina 5). Ordid er borid fram
med fallandi téni og r-hlj6did heyrist ekki. Eftir stutta pogn koma
orstuttar athugasemdir fra baedi Svenna og Boga um Subway og par
med lykur umraeduefninu. Lotan par sem gauh kemur fyrir gegnir pvi
fyrst og fremst hlutverki viobragds og beinist aftur a bak i samtalinu
og sker sig pvi verulega tr i samanburdi vid fyrri deemi. Med pvi
ad enda lotuna & gauh leggur meelandi einhvers konar aherslu &
vidbrogo sin og gefur peim aukid veegi. Ef til vill ma einnig segja ad
meelandi noti ordid til ad skapa sterkari tengsl vid viomelanda. Petta
sést ef til vill betur i deemi (13) par sem Bogi og Svenni eru & leid 1
ransferd i leiknum. Svenni situr vio styrid og Bogi eetlar ad fara inn og
reena. Hann kemst p6 ekki at ar bilnum pvi ad Svenni heldur afram
a0 keyra pott peir séu komnir & afangastad. Bogi bidur hann pa ad
stoppa (lina 1).

(14) Badarferd: IU-tol-GTA
(B=Bogi, S=Svenni; T=t6lvurodd)

01 B HETTU AP FOKKING KEYRA:: ((pirradur))
02 (1,0)

03 S en ég er ad fara fra budinnid

04 (1,3)



54 Ord og tunga

- 05 B @i ja:d (.) >sorri gauh<
06 (1,3)
07 T oh I'm about to change shifts but (.) I can help you

Svenni visar beidninni fra med pvi ad utskyra asteedu pess ad hann
stoppar ekki bilinn (lina 3). Eftir 1,3 sektiindna pogn kvittar Bogi fyrir
mottoku upplysinganna (lina 5). Fyrst notar hann ordraedudgnina ai
sem gefur til kynna ad upplysingarnar stangist a vio fyrri veentingar.
A eftir henni kemur jd sem synir ad hann vidurkennir ad petta sé rétt.
A eftir 6rstutt hlé bidst hann svo afsokunar med tokuordinu sorri og
endar lotuna 4 avarpinu gauh. Tvo sidustu ordin eru borin fram mjog
hratt og lotan endar 4 fallandi toni. Eins og i morgum fyrri deemum
fellur r-hljo6io brott.

6 Samantekt og umraeda

Meginmarkmid pessarar greinar er ad varpa ljosi 4 notkun avarpsins
gaur 1 6formlegum samtdlum islenskra unglinga. Efnividurinn sem
var til skodunar samanstod af samtélum fimm fimmtan ara drengja
a hofudborgarsveedinu sem eru ad spila tolvuleiki, samtals fjorar
klukkustundir og tuttugu og ein mintta af téludu mali. Samtolin voru
greind med adferdum samtalsgreiningar og samskiptamalfraedi sem
eru eigindlegar rannsoknaradferdir par sem 16g0 er dhersla 4 ad finna
endurtekin mynstur i samskiptum og tulka pau ut fra pvi sem & sér
stad 1 samtalinu, p.e. i hvada samhengi atridid sem er til rannsoknar
kemur fyrir og hvernig vidomaelandi bregst vio 1 naestu lotu.

[ gognunum voru 137 deemi um notkun ordsins gaur sem &varp.
Nidurstodur rannsoknarinnar benda til ad notkunin sé mismikil baedi
milli samtala og einstaklinga. Notkunin var mest { leikjum par sem
hradinn var mikill. Flest deemin komu fyrir i mali Boga, eda 114, en
engin deemi komu fyrir hja Sigga.

Hvad vardar formleg einkenni ordins ma nefna tvenns konar breyti-
leika, annars vegar stodu ordsins i lotunni og hins vegar hljodfraedileg
einkenni 4 bord vid aherslu, hljomfall og lengd sérhljoda. Hvad vardar
fyrri lidinn kemur gaur fyrir & premur stodum 1 lotunni: i forfasa,
eftirfasa og sem sjalfsteed lota. Flest deemin um gaur koma fyrir i
forfasa eda um 95%. A0 pvi leyti hagar avarpio gaur sér & annan hatt
en dude i ensku par sem adeins 59,5% tilvika komu fyrir { byrjun lotna
og 27% i lokin (sja tolur hja Kielsing 2004:291). I um helmingi slikra
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tilvika, pad er 1 forfasa, kom gaur strax & eftir annarri ordreedudgn
eins og t.d. jd, nei, @i jd, en og ah.

Pegar 1iti0 er til hljodfredilegra atrida ma segja ad helsta einkennio
a gaur sé ad ordid er yfirleitt borid fram med fremur stuttu tvihljooi
og meo fallandi toni. Stundum hverfur r-hlj60io i lokin. Oft eru skyr
skil & milli ordsins gaur 1 forfasa og kjarna lotunnar med Orstuttri pasu
a milli eda jafnvel raddbandalokhljodi (sja Mynd 1 1 kafla 5). Skilin
eru svo merkt med heekkudum téni 1 upphafi kjarnans. Stundum eru
skilin p6 dgreinileg og forfasi og kjarni geta jafnvel runnid saman, sér 1
lagi i tilvikum par sem meelendur tala mjog hratt (sja Mynd 2 1 kafla 5).

Flest deemi um gaur eru i lotum par sem meelandi tekur frum-
kveedi, t.d. i beionum, stadheefingum er varda stodu mala (i leiknum
eda i raunheimum), { upphafi nys umraeduefnis og i lotum par sem
meelendur keppast um ad fa ordid. Hlutverk ordsins gaur 1 pessu
samhengi er a0 vera eins konar 4hersla eda beidoni um athygli.
Nokkur deemi voru um notkun ordsins gaur i viobrogdoum vid nyjum
upplysingum og kom gaur pé fyrir i eftirfasa. I peim tilvikum virdist
ordio fyrst og fremst vera eins konar takn eda merki um samkennd,
heidarleika og einleegni eins og t.d. pegar verid er ad fagna pvi sem
er gledilegt eda bidjast afsokunar a eigin misgjoroum (t.d. eins og i
sorri gaur). Ekki er olikleg ad gaur gegni i sliku samhengi svipudu
hlutverki og madur eda mar.

A0 lokum ma svo velta fyrir sér hvort telja megi ordid gaur eins
og pad er notad i nutimanum til ordreeduagna. Spyrja ma hvort ordio
sé vi0 pad ad kerfisveedast og missa merkingarlegt innihald (sja t.d.
Erman 2001:1338). Er gaur heett ad gegna hlutverki avarps med pvi
ad visa til karlmanna, p.e. ‘gaura’? Og hefur ordid jafnframt 6dlast
nytt hlutverk sem snyr ad sjalfum lotuskiptunum? Ordid synir
morg einkenni pess ad pad sé notad sem ordreedudgn. I fyrsta lagi
er notkunarsvid ordsins ordid mun vidara en pad var adur og ekki er
dalgengt ad heyra unga karla og ungar konur nota ordid gaur i lotum
sem beinast ad konum (sbr. kafla 3). I 68ru lagi er tidni ordsins mjog
ha i sumum samtSlunum eins og i samtdlum Boga og Svenna sem
eru ad spila GTA. Mikil notkun orda getur bent til pess ad ordid sé¢ ad
ganga i gegnum eins konar breytingarferli (sja t.d. Kotsinas 2004 um
ba i seensku). { pridja lagi ma benda & framburd ordsins en gaur er oft
borid fram an r-hlj6ds, med 6venju stuttum tvihljéda og jafnvel med
raddbandalokhljodi. Einfoldun og stytting a framburdi er einmitt eitt
einkenna kerfisveedingar ordreeduagna (sbr. pii veist > piist).
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Eitt er pd ljost ad pott notkun avarpsins gaur i unglingamali hafi
ef til vill métast af sambeerilegu ordi ur ensku, dude, er ekki um
algjora nyjung a0 reeda i islensku. Notkunin er gomul og ny { senn og
ahugavert verdur ad fylgjast med hvernig htin préast 4 neestu drum.
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Abstract

The paper focuses on the address term gaur in Icelandic conversation. The aim of the
study is to outline its patterns of use and functions in interaction. The data comprises
four hours and twenty-one minutes of recorded conversation between five fifteen-
year-old boys that are playing videogames. The methods applied are Conversation
Analysis and Interactional Linguistics.

The results show that gaur occurs 137 times in the dataset. The majority of cases
(95%) appear in the pre-front field, while only a few instances occur in the post-end
field (5 occurrences, 3.6%) and as an independent turn (2 occurrences, 1.4%).

Functionally, gaur is most frequently found in turns that serve as initiatives, such
as requests, statements about upcoming actions, topic shifts, and competition for the
floor. In these contexts, gaur primarily functions as an attention-getter and a signal
that an important message is about to follow, requiring an immediate response. In
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responsive turns, by contrast, i.e. turns reacting to new information, gaur appears to
convey empathy, honesty, and engagement.
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